Szanowni Panstwo,

Zapraszamy uczniow klas IV-VIll szkét podstawowych wojewddztwa
mazowieckiego do udziatu w przedmiotowym konkursie
informatycznym Logia. Nasz konkurs polega na rozwigzywaniu zadan
algorytmicznych z zakresu grafiki oraz przetwarzania napiséw i list w jezyku
programowania Python. Dodatkowo w | etapie nalezy rozwigzacC test
dotyczgcy tresci zawartych w podstawie programowej przedmiotu
informatyka w szkole podstawowe.

Doktadne informacje, w tym regulamin zatwierdzony przez Mazowieckiego
Kuratora Oswiaty, znajdujg na naszej stronie internetowej pod
adresem |ogia.oeiizk.waw.pl

Uczniowie i nauczyciele potrzebujg wsparcia w przygotowaniu do konkursu?

Zapraszamy uczniow na szkolenia on-line w zakresie algorytmiki i
programowania w Pythonie. Mozna zaczg¢ od samouczka dla
poczatkujgcych - Pierwsze kroki w Pythonie (otwarty do 31 maja).
Kolejnym krokiem moze by¢ szkolenie prowadzone przez naszych
nauczycieli Grafika zétwia w Pythonie (rozpoczecie 30 wrzesnia). Co
tydzien ukaze sie partia materiatbw do przerobienia oraz zadania do
rozwigzania. Wymagamy systematycznosci, dotrzymywania okreslonych
terminow.

Wreszcie samouczki dla zaawansowanych - Obliczenia i algorytmy oraz W
gtab algorytmiki (otwarte do 24 lutego). Tutaj uczen pracuje w swoim tempie.
Ma do dyspozycji materiaty i aktywnosci sprawdzane automatycznie. Wspina
sie po drabinie zaliczajgc kolejne stopnie wiedzy.

We wszystkich szkoleniach mogg rowniez bra¢ nauczyciele jako
obserwatorzy.

Przygotowalismy réwniez Bank zadan. Zapraszamy do wysytania na
sprawdzarke rozwigzan zadan w jezyku Python z poprzednich konkursow
Logia.

https://konkursy.oeiizk.edu.pl
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